Rot-Blau.com préasentiert
Dasrot-blaue Wirfelspiel fur zwei oder mehr Spieler
—Anleitung -
Bendtigtes Material Spielfeld (zwei DIN A4 Seiten) und diese Anleiguausgedruckt, Spielfiguren (z.B.
aus ,Mensch argere Dich nicht*), einen Wiirfel.

Spielablauf Du startest von zu Hause. Es beginnt der Spieledem hochsten Wurf. Wer auf einem
Ereignisfeld (rot oder blau) landet, befolgt diewisungen der unteren Ereignistabelle. Ist ein Beleits
besetzt, wird die Spielfigur rausgeworfen und vas tetzte freie Ereignisfeld gesetzt. Gewonnen hat
derjenige, der zuerst das ,Stadion am Zoo* Zielfeitddirektem Wurf erreicht hat. Viel Spalf3!

Die rot-blauen Ereignisfelder

Feld Ereignis

3 Du hast den Haustirschlissel vergessen, zurlckSzarn

5 Dein Fanschal liegt noch zu Hause, du musst zuztiok Start.

12 Bus verpasst, zu Ful3 dauert alles viel langetickuauf Feld 8.

16 Du gewinnst im Kickern mit drei Toren UnterschiBdei Felder vorriicken.

21 Du nimmest die Abkurzung und kletterst die Lenanter. Vor auf Feld 24.

30 Du machst ein Foto mit Proppi. Das halt dich &ifmal aussetzen.

34 Proppi nimmt dich ein Stiick auf dem Fahrrad noghmal wrfeln.

38 Die Sonne scheint. Raus aufs WSV-Handtuch. Ldiggdu eingeschlafen. Zweimal aussetzen.

45 Das Handtuch muss ordentlich zusammengefaltetemeErst bei einer 2 oder 4 weiter und die
gewdurfelte Zahl vorwarts.

54 Was fur ein schoner Tag. Neben Dusseldorf verli@uch noch die Essener, du darfst noch einmal
wurfeln und feierst im 1954.

58 Du trdumst von einer 0:6 Niederlage gegen Dueseldas braucht nattrlich Erholung. Einmal
aussetzen!

63 Du musst auf den Bus warten. Erst bei einer 8 5aeeiter und die Anzahl vorwarts gehen.

65 Beeil dich, sonst verpasst du die Schwebebahuf 4chnell vier Felder vor.

70 Du rutschst in der Schwebebahnstation auf eineaBenschale aus, einmal aussetzen!

75 Platztausch: Wenn jemand vor dir ist, tauschadernitnachsten Spielfigur die Position.

81 Die Schwebebahn fahrt nicht, mit dem Bus dauegiiriich alles viel [anger. Noch einmal wirfeln
und die Anzahl zurtck.

88 Du bleibst beim WSV-Training hdngen und verpdsst ndchsten Bus. Einmal aussetzen.

94 Im Training treffen die Stirmer alles, du bistesphorisch, wiirfel gleich nochmal.

101 Ein Ball geht im Training driber, du holst ifkiinf Felder zurtick.

110 TatlUUtataaa...Personenkontrolle. Erst bei dimeler 6 weiter. Danach nochmal wirfeln und die
Anzahl weitergehen.

112 Hier brennt's! Zurtick auf die 106.

116 Tausche das Feld mit dem Verfolger hinter denwdu schon letzter bist, bleib wo du bist.

120 Schnell noch die Fangesange flr das nachste(beie, das kostet Zeit. Einmal aussetzen!

122 Olé, olé, olé, olé...auf dem Weg zum Stadidfstrilu ein paar Freunde und singst mit ihnen.
Vorher geht’'s noch ein Wirstchen essen. Zuricldaui18.

124 So kurz vorm Ziel schlapp machen? Drei Feldeiicdu

125 Nur noch ein Feld! Jetzt bist du schon so we#ich mal Pause. Einmal aussetzen.

Ziel Du bist im Stadion am Zoo angekommen! Herzlick&tuckwunsch und auf 3 Punkte!

Idee, Gestaltung und Umsetzung: Tobias Apfelbawmaw.rot-blau.com -Kontakt: tobi@rot-blau.com



